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基于 SpringBoot 与微信小程序的校园志愿者管理系

统的设计与实现
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摘要：随着移动互联网技术的快速发展，微信小程序因其无需安装、即用即走的特性，已成为校园应用的重要载体。

本文设计并实现了一款基于 SpringBoot 框架与微信小程序的校园志愿者管理系统，通过整合现代 Web 技术实现了志

愿者服务全流程的数字化管理。系统采用前后端分离架构，后端使用 SpringBoot 整合 MyBatisPlus 提供 RESTful API
接口，前端采用 Uniapp 框架开发微信小程序，使用 MySQL 作为数据存储方案。系统创新性地实现了基于地理位置

的服务验证、多角色协同管理、实时消息通知等功能，有效解决了传统志愿者管理中存在的效率低下、信息不透明、

真实性难验证等痛点。实际应用表明，该系统显著提升了志愿者管理的效率和服务质量，为高校志愿服务工作的数

字化转型提供了完整解决方案。
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Abstract： With the rapid development of mobile internet technology, WeChat mini-programs have become an important 
carrier of campus applications due to their feature of no installation required and immediate use. This paper designs and 
implements a campus volunteer management system based on the SpringBoot framework and WeChat mini-program, which 
achieves digital management of the entire process of volunteer services through the integration of modern web technologies. 
The system adopts a front-end and back-end separation architecture, with the back-end using SpringBoot integrated with 
MyBatisPlus to provide RESTful API interfaces, and the front-end using the Uniapp framework to develop WeChat mini-
programs, using MySQL as the data storage solution. The system innovatively implements functions such as location-based 
service verification, multi-role collaborative management, and real-time message notification, effectively solving the pain 
points of low efficiency, information opacity, and difficulty in verifying authenticity in traditional volunteer management. 
Practical applications show that the system significantly improves the efficiency of volunteer management and service quality, 
providing a complete solution for the digital transformation of university volunteer service work.
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0 引言
在当前数字化校园建设的大背景下，微信小程序凭

借其轻量级、易传播、无需安装的特点，已成为高校移动

应用的首选平台。随着高校教育改革的深入推进，志愿者

活动已成为培养学生综合素质与社会责任感的重要载体[1]。

传统的志愿者管理多依赖 Excel 登记、线下通知、纸质签

到等方式，存在管理效率低下、信息更新不及时、数据统

计繁复、活动真实性难以核验等问题[2]，已成为制约高校

志愿服务事业发展的瓶颈。

数字化转型是提升各领域管理效能的必然趋势[3]，为

解决上述痛点，本文设计并实现了一款基于 SpringBoot 后

端与微信小程序前端的综合管理系统。该系统旨在通过信

息化技术，重构志愿者活动的管理模式，实现从活动发布、

报名、参与、考核到激励的全流程线上化、智能化管理，

为提升高校志愿者工作的管理效率与服务质量提供一套完

整的解决方案。
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1 基于 SpringBoot 与微信小程序的校园志

愿者管理系统的优势
1.1 SpringBoot 框架的技术优势

SpringBoot 作为 Java 领域的主流开发框架，具有

配置简单、自动化配置等优点，通过内嵌 Tomcat 服务

器和丰富的“starter”依赖，开发者可以快速搭建一套

健壮的后端服务[4]。丰富的 starter 模块和良好的生态整

合能力，使 SpringBoot 非常适合快速构建中小型管理

系统。

SpringBoot 与 MyBatis-Plus 的结合，可以大幅减少数

据库操作的代码量；与 Vue 的前后端分离架构，则使得项

目分工更明确、耦合度更低，非常适合高校创新创业项目

团队协作开发。相较于传统的 SSH/SSM 框架，SpringBoot

支持 RESTful API 设计，且减少了大量的 XML 配置，更

加符合现代微服务架构的理念。

1.2 微信小程序技术选型优势

微信小程序具有庞大的用户基础，学生无需额外安装

应用即可使用；其次小程序提供了丰富的 API 接口，包括

地理位置、用户信息、消息推送等，能够满足志愿者管理

的功能需求；小程序的审核发布机制相对简单，便于快速

迭代和更新。所以选择微信小程序作为前端载体主要基于

以下考虑。

Uniapp 框架的选择基于其出色的跨平台能力，使

用 Vue.js 语法规范，学习成本低，开发效率高。同时，

Uniapp 提供了丰富的插件市场，可以快速集成各种功能模

块，如地图导航、文件上传、图片处理等。

1.3 校园志愿者管理系统的优势

相较于传统线下管理方式，基于 SpringBoot 与微信小

程序的校园志愿者管理系统带来了多维度的提升：

1.3.1 高效率管理

系统全流程线上操作自动化，实现了志愿者任务的在

线发布、申领、审核、打卡全流程管理，避免了人工统计

的繁琐和错误，大大提升了工作效率。

1.3.2 信息透明度更强

学生可通过系统实时查看任务信息、申领状态、打卡

记录等，管理人员可随时掌握志愿者活动开展情况，实现

了信息的双向同步与透明化。

1.3.3 低运营成本

系统采用前后端分离架构，支持微信小程序访问，学

生无需安装额外 APP，通过熟悉的微信环境即可参与志愿

者活动，降低了推广和使用门槛。

1.3.4 数据安全性高

为了确保志愿者信息的安全性，系统采用 JWT+Sa-

Token 双重认证机制，实现了严格的权限控制和数据保护。

1.3.5 真实可信

通过地理位置打卡等机制，有效确保了志愿服务数据

的真实性，为公正的考核与评优提供了数据基石。

2 系统需求分析
2.1 业务需求分析

校园志愿者管理系统需要满足以下业务需求：支持学

生在线注册和身份认证；发布志愿者任务、浏览和申领任

务；全流程管理任务审核、执行和打卡；支持请假申请和

流程审批；提供数据统计和生成报表，为管理决策提供数

据支持；在这些基础上确保系统的安全性、稳定性和可扩

展性。

2.2 功能需求分析

系统主要分为学生端和管理端两个部分，各自具有不

同的功能需求。如图 1 所示。

图 1 功能需求图 1 功能需求

学生端功能需求包括：注册登录功能，支持学生通过

学号和信息认证完成注册和登录；个人信息管理，学生可

以查看和修改个人基本信息；任务浏览和搜索，学生可以

查看可申领的任务列表并进行条件筛选；任务申领功能，

学生可以选择感兴趣的任务并提交申领申请；打卡签到功

能，学生参与活动后可以通过地理位置进行打卡；请假申

请功能，学生因故不能参加活动时可以提交请假申请；活
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动记录查询，学生可以查看个人参与活动的历史记录和统

计信息。

管理端功能需求包括：学生信息管理，管理员可以查

看和管理学生基本信息；任务发布管理，管理员可以发布、

编辑和删除志愿者任务；申领审批功能，管理员可以审核

学生的任务申领申请；打卡记录管理，管理员可以查看和

验证学生的打卡记录；请假审批功能，管理员可以处理学

生的请假申请；数据统计报表，管理员可以查看各类统计

数据和生成报表；系统权限管理，管理员可以管理用户角

色和权限设置。

3 系统设计与实现
3.1 总体架构设计

图 2 总体架构设计图 2总体架构设计

本系统采用前后端分离的架构设计，如图 2 所示，后

端基于 SpringBoot 框架提供 RESTful API 接口，前端采用

Uniapp 框架开发微信小程序。这种架构设计使得前后端可

以独立开发、测试和部署，提高了开发效率和系统的可维

护性。

后端架构：基于 SpringBoot 2.2 版本，采用 MVC 设

计模式，分为前端展示层、业务逻辑层和数据访问层。前

端展示层负责接收前端请求并返回响应；业务逻辑层实现

业务逻辑处理；数据访问层使用 MyBatisPlus 操作 MySQL

数据库。同时集成 Sa-Token 进行权限认证，使用 JWT 进

行身份验证。

前 端 架 构 ： 采 用 U n i a p p 框 架 开 发 微 信 小 程 序 ，

Uniapp 支持使用 Vue.js 语法开发跨平台应用，一套代码可

发布到 iOS、Android、Web 以及各种小程序平台[5]。前端

使用 Vue.js 进行组件化开发，配合 ElementUI 组件库构建

用户界面。

3.2 数据库设计

系统使用 MySQL8.0 数据库，设计了用户表、任务

表、申领记录表、打卡记录表、请假表、公告表等数据表。

以志愿者任务表为例，包含以下字段：任务 ID、任务名

称、任务类型、开始时间、结束时间、任务地点、所需人

数、任务状态等。

3.3 后端核心功能实现

3.3.1 登录认证模块

系统采用 JWT 令牌实现用户身份认证，支持多种登

录方式。JWT 是一种轻量级的身份认证协议，由头部、载

荷和签名三部分组成[6]。系统登录过程由以下五个步骤组

成：输入用户用户名和密码；验证系统用户信息是否正

确；验证通过后生成 JWT 令牌并返回给客户端；客户端在

后续请求中携带 JWT 令牌进行身份验证。

除此之外，为了提高系统的安全性，还集成了 Sa-

Token 框架进行权限控制。Sa-Token 提供了丰富的权限管

理功能，包括登录认证、权限验证、会话管理等功能。通

过 Sa-Token 实现了细粒度的权限控制，确保不同角色的

用户只能访问其权限范围内的功能。后端系统登录界面如

图 3 所示。

图 3 系统登录界面图3 系统登录界面

3.3.2 任务管理模块

管理员可以通过系统发布和管理志愿者任务，主要包

括任务信息的增删查改。任务发布过程包括以下四部分：

填写任务基本信息；任务需求人数和相关要求设置；提交

任务发布申请；通过系统审核后任务正式发布。

任务管理模块提供了查询和筛选功能，管理员可以按

状态、时间、类型等条件查询任务。除此之外，该模块还

提供了任务统计功能，可以查看任务的参与情况、完成情

况等统计信息。任务管理界面如图 4 所示。

图 4 任务管理界面

图4 任务管理界面

3.3.3 任务申领模块

学生用户可浏览所有可以申领的志愿者任务，并在线
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提交申领申请。任务申领过程包括以下五部分：学生浏览

可申领任务列表；查看任务详细信息和要求；选择符合条

件的任务并提交申领申请；等待管理员审核；审核通过后

正式参与任务。除此之外，该模块还设置了申领限制，防

止学生同时申领多个时间冲突的任务。

3.3.4 打卡签到模块

系统支持地理位置打卡的方式，确保志愿者活动的真

实性。学生到达活动地点后打开打卡功能 , 系统获取当前

地理位置信息 , 验证地理位置是否在活动范围内 , 通过验

证后完成打卡。为了提高打卡的准确性和便捷性，系统采

用了高德地图 API 进行地理位置服务，能够准确获取和验

证用户的地理位置信息。同时，设置打卡时间限制，确保

打卡时间与活动时间一致。

3.3.5 数据统计模块

系统提供多维度数据统计分析功能，支持图表可视化

展示。包括志愿者参与情况统计、任务完成情况统计、服

务质量评估统计、活跃度分析等统计功能。

通过数据可视化技术，将统计结果以图表形式展示，

方便管理员直观了解志愿者活动的整体情况。同时，支持

数据导出功能，可以将统计结果导出为 Excel 或 PDF 格

式，便于进一步分析和存档。

3.4 微信小程序前端实现

3.4.1 小程序页面设计

微信小程序前端采用模块化设计，主要包含以下功

能页面：首页展示志愿者活动列表和推荐活动；活动详情

页显示活动详细信息并提供报名入口；个人中心页面管理

用户信息和参与记录；打卡签到页面实现地理位置打卡功

能；消息中心页面显示系统通知和活动提醒。小程序部分

页面如图 5 所示。

小程序的页面布局采用响应式设计，适配不同尺寸的

移动设备。通过使用 Flex 布局实现页面的自适应，确保在

各种手机屏幕上都能显示良好。页面风格遵循微信小程序

设计规范，采用简洁明了的界面设计，为用户提供流畅的

体验。

3.4.2 小程序 API 集成

微信小程序前端与后端通过 HTTP API 进行数据交

互，主要集成了以下类型的接口：

①用户相关接口：包括微信登录、用户信息获取、权

限验证等。利用微信提供的登录能力，快速实现用户身份

认证，获取用户唯一标识 OpenID。

②活动管理接口：实现活动列表获取、活动详情查

询、报名活动、取消活动等功能。通过合理的接口设计，

确保传输数据的高效和安全。

③ 地 理 位 置 接 口 ： 集 成 微 信 小 程 序 的 地 理 位 置

API，实现精确定位活动地点和打卡时的位置验证。通过

wx.getLocation 接口获取用户当前位置坐标，并与活动地点

计算距离。

④消息模板接口：利用微信模板消息功能，实现活动

提醒、结果审核通知、提醒打卡成功等消息推送服务，提

高用户参与和系统互动。

图 5 小程序页面图5 小程序页面

4 结语
本文设计并实现的基于 SpringBoot 与微信小程序的校

园志愿者管理系统，有效解决了传统志愿者管理方式中存

在的效率低下、信息不透明等问题。系统稳定运行，操作

简便，具有良好的实用性和推广价值。

未来将进一步优化系统的移动端体验，增强数据分析

功能，为志愿者管理工作提供更加强大的技术支持。之后

也会建立完善的志愿服务积分体系与商城，将志愿服务时

长转化为可兑换的礼品、特权或荣誉勋章。形成“参与 -

积累 - 兑换”的正向激励循环，持续地激发学生动力。
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